	[image: image1.png]SECST ifiiusmes.




	
	
	


3° básico
	Lenguaje
	Matemática

	· Género narrativo: Leyenda, cómics  

· Genero lirico: Poema

· Texto no literario: Carta instructivo

· Lectura y análisis de textos literarios y no literarios  

· Sustantivos propios y comunes - Artículos definidos e indefinidos - Adjetivo calificativo – Mayúscula
	· Eje números

-Conteo de números hasta el 1.000.

-Secuencias temporales.

-Lectura y escritura de números hasta el 1.000.

-Representan números hasta el 1.000.

-Orden de números hasta el 1.000.

-Cálculo mental de números hasta el 1.000

-Valor posicional u-d-C de números hasta el 1.000

-Adición y sustracción de números hasta el 1.000.

· Eje medición

-Unidades de tiempo (reloj análogo y digital).

-Uso de Calendario.

-Unidades de medición estandarizadas.

· Eje geometría

-Calcular perímetro.

-Unidades de masa estandarizadas.

-Localización en un plano.

-Relación de figuras 2D y figuras 3D.


	Religión
	Ciencias

	· Jesús no improvisa su entrega. La cuaresma tiempo de preparación y entrega.

· Jesús se entrega confiado en la misión que Dios Padre le da. Semana Santa.

· Jesús resucita a una vida nueva. La Fiesta de la Resurrección.

· Biografía de Santo Tomás de Aquino. 

· Jesús nos enseña con su palabra

· La Biblia libro por el cual reconocemos que Dios Padre habla a sus  hijos y los reúne.

· La Buena noticia que nos comunican los evangelios

· Los métodos de lectura y meditación de la Sagrada Escritura.

· El llamado de Jesús a los doce apóstoles   
	· Fuentes de luz natural y artificial 

· Propiedades de la luz

· El sonido y sus características.

· Propiedades del sonido.

· Componentes del sistema solar

· Movimiento de rotación y traslación.

	Historia
	Inglés

	· Localización geográfica, puntos cardinales, puntos de referencia y red cartográfica.

· Zonas Climáticas del mundo.

· Formación ciudadana.

· Deberes y responsabilidades en la vida cotidiana.

· El entorno geográfico de la Civilización Griega.

· Factores geográficos que influyeron en el desarrollo de la civilización griega de la Antigüedad.

· Polis, vida cotidiana y cultura de la Civilización Griega.
	· Adjetivos: fast/ slow, fat/ thin

· Pregunta de información: What’s your favorite animal? It’s a …

· Acciones: walk, run., jump, fly, swim, eat, like.

· Animales

· Animales salvajes y domésticos.

· Partes del cuerpo de animales: tail, wings, legs, ears.

· Números 1-30

· Prendas de vestir: shoes, socks, hat, dress, pants, shirt, sweater, t-shirt and sneakers. 

· Acciones: 

· wear, have, like, put on. 

· Adjetivos: hot/ cold.


